SEMANA DO MAR 2017 - 62 edicao

ciclos Ne PROJETO DESCRICAO
A partir de uma representacdo da Menina do Mar, cada turma faz um mural a porta da sua sala,
contando parte da histéria. Outras atividades: atelié nas profundezas do mar, dinamizado pelos
PRE ESCOLAR | 1 Os meninos do Mar professores das Expressoes; laboratdrio de experiéncias dinamizado por pais e educadores; cada triade
continuara a viver a metodologia projeto com propostas das criancas; este ano a decora¢do do corredor
ficara a cargo dos pais, com peixes feitos em familia.
° "Escanifoqué? A procura dos |Um projeto experimental de ciéncias, elaborag3o e ilustragio de um livro, construgdo de
12 ANO 2 e bsas e - . . e A o
escanifobéticos do Oceanario" |escanifobéticos e criagdo de um tema musical, a partir do atividario "Mar", de André Letria
. . |Projeto de ciéncias experimentais - construgdo de ciclos de dgua - e expressao pldstica- criacdo de uma
o Nem tudo o que vem arede é . . . . . . " . .
22 ANO 3 - mascote e um perqueno livro - sobre poluicdo ambiental, a partir do livro e filme "A menina gotinha de
' agua"
Visitar uma vila costeira onde todos vivem do mar: Sesimbra. Conhecer e visitar diferentes tipos de
32 ANO 4 A vila do mar embarcacdo, o estaleiro, a lota, o posto de turismo e as lojas. Conhecer pescadores e outros
profissionais do mar.
42 ANO 5 Os jogos sem fronteiras dos |4 equipas, 4 navegadores, 4 oficinas. Construcdo de um Dicionario do Mar, produgdo de mapas e

Descobrimentos

construgdo de monstros marinhos.

Fabrica das Historias: ilustragdo

Contributo final para a ilustracdo da histéria, Longe da casa, perto do mundo .

Mar da palavra

Como é que a poesia, a musica e o teatro nos podem ajudar a dizer melhor um texto literario sobre o
mar?

Conservagao da perdiz-do-mar
no estudrio do Tejo

A perdiz-do-mar vive no estuario. O que é um estuario? Esta ave faz migracdes? Onde se pode
observar? Como se alimenta? Uma semana “de olhos postos na Natureza”!

Ha mar e mar: criar e jogar!

Oficina de construcdo de jogo (estilo Trivial) sobre o Mar, com desafios e questdes que apelem aos
varios sentidos e areas disciplinares

Monstros marinhos: da ficgdo a
realidade

A partir da pesquisa e observagdo dos registos graficos e descritivos dos navegadores, aplicar os
conhecimentos da biologia para identificar a fauna representada.

Jogar e inventar

Aprender a jogar os jogos do CNJM. Criar e testar jogo(s) matematico(s) com a tematica do Mar, para
participar no concurso “Inventa o teu Jogo”




O ecossistema da foz do
Trancao

Conhecer e caracterizar a fauna e flora da foz do Trancdo, depois de algum trabalho de campo e
pesquisa. Organizar uma exposi¢ao através de varias formas de olhar.

A agua em Lisboa - aqueduto,
lagos e fontanarios

Criar um percurso de um dia pelos principais pontos de dgua do centro de Lisboa, pensado, criado e
testado com vista a ser entregue, em folheto, nos varios pontos de turismo da capital.

Fabrica das Histdrias: oficina de
tradugao

Tradugdo da sinopse e das legendas do filme de animagdo, Longe da casa, perto do mundo .

Fabrica das Histdrias:
sonoplastia

Desenvolvimento da sonoplastia para o filme de animacao, Longe da casa, perto do mundo .

Fabrica das Histdrias: filme de
animacgao

Contributo final para a criacdo das personagens 3D e dos cenarios do filme de animacédo, Longe da casa,
perto do mundo .

Scratching 3.0 "Scratch an hour"

Desafios de programacao e robdtica em parceria com o 12 ciclo (30 alunos)

Comum 32 ciclo

18

Clube dos Cadetes do Mar

Desenvolvimento e produc¢do de projetos maritimos, no ambito do Clube (72, 82 e 99)

O mar de papel

Projeto de construgao de ambientes marinhos em ORIGAMI, a arte tradicional e secular japonesa de
dobrar quadrados de papel em formas representativas.

Casa sustentavel flutuante

Planificacdo da construcdo de uma casa flutuante que seja sustentavel, tendo em conta a necessidade
de tratamento e gestdo de residuos, a autossuficiéncia energética, a selecdo de materiais adequados, a
navegabilidade e flutuacdo e o controlo e automacao dos varios setores (20 alunos do 72 + 30 do 89)

Roteiro nautico no Parque das
Nagoes

Conhecer os marcos e monumentos nduticos do Parque das nagGes e construir um roteiro. Tradugdo e
divulgacdo em espanhol.

Jogar e inventar

Aprender a jogar os jogos do CNJM. Criar e testar jogo(s) matematico(s) com a tematica do Mar, para
participar no concurso “Inventa o teu Jogo”




Mar na Mesa

Precisamos de comer para viver. Precisamos do mar para viver. Mar na mesa: Como comemos o mar?
Investigacdo em torno dos perigos, oportunidades e sugestdes para um consumo responsavel.

Change it!

Sensibilizar a comunidade educativa para os residuos urbanos contribuindo, com propostas concretas,
para a reducdo do desperdicio no colégio

Concecdo e construcdo de um mega-retrato /instalacdo de Pedro Arrupe, com reaproveitamento de

25 Retrato mural o L
materiais de desperdicio
.. . Promover a consciéncia ecoldgica e a criatividade. Visita a projetos e conversa com pessoas que nos
26 Ecologia é para os rijos! . - R ~ . o
deem a conhecer mais sobre a sustentabilidade. P6r as maos na terra e construir uma horta comunitaria
27 Recria uma viagem dos Recriacdo de uma viagem maritima do século XV em BD, Video, Teatro, Musica, Sombras Chinesas...).
Descobrimentos Visita ao Museu do Oriente. (Apoio restantes profs Histéria)
T Serd que conhecemos todas as profissdes que lidam com o mar? Quais sdao, o que fazem e onde se
'134 28 O mar ndo é so praia! aprendem? Este projeto pretende responder a estas perguntas, através de conversas com profissionais,
visita a feira de profissdes e a uma escola que forme profissionais desta area.
Mobilidade urbana: Mudar de . . N L .
e A bicicleta e os transportes publicos como opgdo ecolégica. Explorar as alternativas de transporte de e
29 habitos por um futuro
, para o CPA.
sustentavel
Planificacdo da construcdo de uma casa flutuante que seja sustentavel, tendo em conta a necessidade
; de tratamento e gestdo de residuos, a autossuficiéncia energética, a selecdo de materiais adequados, a
20 Casa sustentavel flutuante . N N g
navegabilidade e flutuagdo e o controlo e automacao dos varios setores (20 alunos do 72 + 30 do 82) O
num 20 é o do projeto do 72 ano
31 Corrida do Mar CPA Organizar a 52 da Corrida do Mar do CPA
32 O farol Construcdo de uma instalacdo alusiva ao tema do ano: "Orienta-te"
92 ANO 33 Uma viagem ao fundo dos Conhecer as mais recentes descobertas nos oceanos. Compreender a importancia dos recursos dos

125

oceanos

oceanos. Compreender o papel dos oceanos para a sustentabilidade do Paneta (40 alunos)




Serd que conhecemos todas as profissdes que lidam com o mar? Quais sdao, o que fazem e onde se

34 O mar nao é so praia! aprendem? Este projeto pretende responder a estas perguntas, através de conversas com profissionais,
visita a feira de profissdes e a uma escola que forme profissionais desta area.
35 | Ha mar e mar, ha ir e salvar! |Conhecer as regras de salvamento no mar e suporte basico de vida.




